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Cap1 — Música Original 


Soundtrack 


= trilha sonora: todo o conjunto sonoro de um 
filme, incluindo além da música, os efeitos 
sonoros e os diálogos. 


Musical Score 


= partitura (escrita musical), porem esse termo não está 
relacionada diretamente ao cinema. 


Música original do filme ou 


Score 
(Film Score) 
(Vídeo Game Score) 


Cap1 — Música Original 


Função da Música original 


A música deve servir ao filme para auxiliar a narrativa e, 
1. seus personagens, 

seu ritmo, 

suas texturas, 

sua linguagem 

seus requisitos dramáticos. 

e safisfazer aos anseios do diretor. 


SOUNDTRACKS 


Cap1 — Música Original 


Função da Música original 


compositor acaba se tornando uma 
espécie de dramaturgo musical, pois sua 
atenção está voltada para a história e para o 
modo como ela é contada. 


O modo como os filmes requerem um 
elemento musical varia muito em função do: Pini 
esto, ERA ASR 
2. época, arraia fa 

3. linguagem, 

4. História 


Cap1 — Música Original 


No processo de composição musical grande parte da responsabilidade 
artística da obra está nas mãos dO diretor, que deverá 
direcionar o compositor e possibilitar o uso criativo e inteligente 


da música no seu filme. 


Diretor Compositor 


Cap1 — Música Original 


Muitos compositores são artistas criativos, mas têm 
dificuldade em se adequar à forma descritiva de composição 
cinematográfica. 


Cap1 — Música Original 


Função da Música original 


Quando se tem uma ideia mal resolvida, um roteiro sem pé nem 
cabeça ou uma montagem com falhas técnicas, dificilmente a 
musica vai conseguir salvar o filme. 


“boa música pode melhorar ainda mais um bom filme, 
mas não pode transformar um filme ruim em filme bom[(...)” 
Henry Mancini 


Cap1 — Música Original 


VA 


- Sugerir a localização geográfica da história. Local 


Função da Música nos filmes 


W E 


- Descrever um período histórico. Tempo 


- Descrever pontualmente e detalhadamente cada 


pequeno movimento dos personagens. Movimento 


Ren Klyce 


Ren Kiyce san American sbpemisine soumerediior, 
re-recording mixer and musician. He has been 
nominated for five Academy Awards; three for Best 
Sound Mixing and two for Best Sound Editing. 


Cap1 — Música Original 


Função da Música nos filmes 


Técnica Mickeymousing: 

“- Mickeymousing: para cada movimento que acontece 
na imagem, há uma clara pontuação musical 
precisamente sincronizada com o filme. Essa 
linguagem de composição é frequentemente usada 
com objetivo cômico. (0, 1,2) 


- Realçar os momentos de ação (lutas, perseguições, 


movimentos rápidos): o tempo acelerado da música 


pode intensificar a sensação dramática da cena. 


Cap1 — Música Original 


Função da Música nos filmes 


Criar um um clima psicológico para o 


cena. 


Revelar alguma tensão não explícita na 
imagem. 
Prenunciar algo que pode reverter a 


expectativa do espectador ou “enganar” a 


audiência. 


O Filme A Origem. (cit 


- Richard King já ganhou Oscar de efeitos sonoros com “Batman: O 
Cavaleiro das Trevas” e “Mestre dos Mares”, além de outra indicação por 
“Guerra dos Mundos”, e comanda no novo filme de Nolan toda a 
engenharia de som. 


«7 Nada no trabalho de Richard King é sintetizado, pois ele prefere a 
vivacidade de criar sons a partir de objetos reais. 


K KNIGHT 
3 =» TE 


Cap1 — Música Original 


Função da Música nos filmes 


A música tem o poder de provocar sentimentos 
de tensão, medo, alegria, tristeza, angústia, 
alívio, horror, compaixão etc. 


a força de “manipular” a resposta 
êmocional do público. 


Cap — Música Original 


Conceito da Música de cinema 


Conceito da Música (pode determinar): 
º sunto, a alma, 
o direcionamento do filme, 


* seus objetivos estéticos e artísticos. 


O conceito da música ajuda o 
compositor a ter uma ideia clara do que 


ele tem ou não de fazer dramaticamente. 


Conceito da Música de cinema 


1 “ 


É o planejamento criativo que servirá de 
roteiro para o trabalho de composição 
musical do filme. Quanto melhor 
desenvolvido o conceito da música, 
mais fácil é o desenvolvimento da 
composição musical. 


A música 


Cap1 — Música Original 


Referências musicais 


Como a música para cinema é criada em função da imagem, ela é frequentemente 
composta depois da edição do filme. Portanto, durante a produção ainda não se 


tem todo o material musical original disponível. 


Nesse casos, são usadas músicas de referência para a montagem do filme 


(femyiporary tracks ou temp tracks) 


Cap1 — Música Original 


Referências musicais 


A referência musical é um dos meios fortes e claros para o diretor se 
comunicar com o compositor. Pode haver na equipe, alguém que 


tenha a função de editor de trilhas temporárias. 


Cap1 — Música Original 
Decupagem cspotting) 
Etapa em que se define de maneira detalhada onde haverá ou não música no filme. 


A decupagem musical também define a função da música em cada aparição. 


ão há necessidade de se forçar a presença de uma música, a não ser que haja 
Igo a ser dito ou para passar alguma emoção que não seja transmitida pela 


imagem. 


Cue 


Cada trecho musical de um filme é um 


; por menor que seja. 


Cue Mark (Marca de sinalização) 
Na fase de decupagem, são definidos 
os pontos de entrada e saída de cada 


um dos cues. 


Cap1 — Música Original 


Processo de Produção Capl o Musica Original 
Normalmente o compositor é contatado pelo diretor do filme e seu trabalho estará 
fundamentalmente subordinado à aprovação da direção. Por isso, grandes resultados 
musicais normalmente decorrem de bons relacionamentos entre diretores e 
compositores. 

s-produção 

Os compositores entram em cena geralmente durante a fase de pós-produção, junto 
com os profissionais de efeitos especiais. 

1. O diretor chama o compositor e se discute o conceito musical do filme. 

2. O diretor pode mostrar referências. 


3. Após a composição, o compositor apresenta suas ideias antes da gravação final. 


Cap 1 — Musica Original 
Processo de Produção 
Primeiro: antes dao tecnologia digital, as peças musicais eram mostradas com um 


pequeno grupo de músicos. Hoje em dia são usados softwares que possibilitam a geração 


de uma mostra dessas músicas, antes da gravação definitiva. (Sibelius, Finale etc) 
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Cap1 — Música Original 


Processo de Produção 


Segundo: Aprovadas as peças musicais, o compositor: 


- Convoca os músicos. 


- Grava os cues e faz a mixagem. 


Cap — Música Original 


Processo de Produção 


Final: 


-- Às partes musicais são enviadas aos editores do filme e sincronizadas. 
- Apjéam-se os efeitos sonoros e os diálogos. 


plica-se todo o material sonoro à cópia da imagem para a exibição final. 


Cap 9 — sound design 


Música diegética (source music) 

Diegética: música que faz parte do contexto da cena e sua origem pode ser 
identificada pelos personagens. Pertence ao contexto da narrativa. (Groundhog Davy,) 
Não-diegética: usada para enfatizar e/ou provocar emoções no espectador (ex: horror, 


SICOSE) 


Trans - diegética: música que cria uma ligação entre o universo da narrativa e fora 


dela. (Violino vermelho) 


Cap 10- gravação, mixagem e exibição 


Mixagem: mistura de todos os sons gravados nos canais visando um conjunto 


Uniforme. 


a que existam muitos elementos sonoros em cena, não é possível representá-los 
tódos (caos sonoro). 

Segundo Murch, o espectador consegue assimilar dois ou, no máximo três 
elementos sonoros principais ao mesmo tempo. O ser humano escuta tudo, mas ouve 


somente o que quer. 


- No cinema, é necessário ouvir o diálogo dos personagens, por isso, ainda que não 


corresponda à realidade da cena, deve-se enfatizar as vozes. 


Cap 10- gravação, mixagem e exibição 


Mixagens: 


Surround de 6 canais para Home theaters 
Dolby Digital e o DTS — sistemas 5.1 (hátb os 7.1) 
distribuição: | canal central com frequências graves 
2 canais frontais (esquerdo e direito) 
2 canais traseiros (esquerdo e direito) 


1 canal subwoofer (subgraves) 


Mixagens: 
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Cap 10- gravação, mixagem e exibição 


SURROUND SURROUND 
(LEFT) 0º (RIGHT) 
SURROUND E É SURROUND 
BACK a BACK 
(LEFT) (RIGHT) 


Cap 9 — sound design 


Sound design 


Os efeitos sonoros podem ser criados de várias formas: 


- Foley 
- Jack Foley (editor de som da Universal Studios) 

- Foi o precursor na arte de regravar passos, gestos e atitudes dos atores em 
cena. É a técnica de se reproduzir em estúdio todo o som gerado pela 
atividade física dos personagens por meio da mímica de seus movimentos. 

- Oobjetivo do Foley é substituir e melhorar a qualidade dos sons que muitas 
vezes é baixa. 

- Duplas: 1 walker e um técnico (às vezes 2 walkers) 


- É considerado uma arte. 


Cap 9 - sound design 


Efeitos sonoros (sound effects (SFx) — 
- Gary Rydastrom (Jurassic Park). Primeiro criou os sons para os dinossauros que serviu 
para a modelagem dos animais. 

- Produções de grande porte 

1. Efeitos editoriais: menor complexidade de manipulação (batidas na porta, 
veículos, campainhas, máquinas...) 

2. Efeitos principais: pesquisa e criação (lasers, terremotos, movimentos de 
câmeras especiais, computadores, robôs..) 

3. Ambiência: sons constantes e assíncronos (esquina movimentada, praia, 


escritório, arena...) 


Cap 9 - sound design 


Diálogos — duas fontes: 

-' Captura som direto: som gravado durante as filmagens (prioriza o som das vozes 
dos atores) (origem) 

- Dublagem (Automated Dialog Replacement - ADR) 

- ocorre na fase de pós-produção do filme. 
- Melhora a qualidade do som 


- Melhora a interpretação ou substitui a voz do personagem. 


BERCHMANS, Tony. A música do filme. São Paulo: 
Escrituras, 2006. 


http://Www.tonyberchmans.com.br 
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Estúdio UAM 


- Para agendamento, esse informe precisa vir, preferencialmente, do professor orientador do 
interdisciplinar , da disciplina de som, ou do coordenador (no caso do interdisciplinar); ou então do 
professor da matéria para o qual será realizado o trabalho ou do coordenador (caso seja algum 
trabalho específico de uma matéria). 


“ Esse informe é digital, e o fato de vir do e-mail do professor, equivale a “assinatura” do documento. 
(assim não temos um gasto desnecessário de papel) 


* Uma vezo informe encaminhado para este e-mail addelisadanhembi.br , o aluno precisa 
omparecer à sala 1006 (Estúdio de Som) para agendamento de melhor data e horário para 


gravação. 


* Lembrando que geralmente as gravações são marcadas em períodos de duas horas por 
agendamento, podendo constar apenas um agendamento por vez de cada grupo/trabalho. 


- O horário de funcionamento do Estúdio de Som do campus Paulista 2 é: segunda à quinta das 07:30 
as 17:30 e de sexta das 07:30 às 16:30. 


* Caso ainda tenha alguma dúvida, ou os alunos possuam alguma dúvida, estou à disposição. 
Allan Delisa 
* Escola de Artes, Arquitetura, Design e Moda 
* Monitor Laboratorial — Estúdio de Som 
* Tel.: (5511) 3170-6952 


